Dijital Sehirler Geliyor !...

Diyelimki tasarimcisiniz ve siradisi Urlinler tasarliyorsunuz sonra bu Urlnleri Uretip satisa
cikariyorsunuz.

Cok degil 25-30 yil evvelini de bilen bir tasarimci olarak bugiin mutlusunuz ¢lnki
tasarimlarinizi, gelisen teknoloji ile eskiye nazaran daha kolay ve ¢ok daha kisa siirede
gercgeklestirebiliyorsunuz ama yine de Uriinlinliz ete kemige blrinup ortaya ciktiktan sonra
“keske surasini soyle yapsaydim ~ dediginiz seyler de oluyor. Sizden baska kimsenin gozini
rahatsiz etmeyecek seyler igin ” bir sonraki versiyonda yaparim ~ dediginiz ama Griinliniizin
calismasini etkilemeyecek minik minik 3 - 5 kusur goziiniize carpiyor ama cok Uzerinde
durmuyorsunuz.

Simdi size desem ki tasarladiginiz objenin dijital ortamda bitiin 6zellikleri ile ikizini
yaratacaksiniz ve Urininiz daha tasarim asamasindayken sanki elinizdeymis gibi tim
detaylarini inceleyip “surasi olmamis "dediginiz herseyi saniyeler icinde dizeltebileceksiniz.

Hatta GrOnlnizi ne kadar detaya sahip olursa olsun daha tasarlarken dijital ortamda
calistiracak herseyinden emin olduktan sonra liretime sokacaksiniz ve sonucta icinize tam
olarak sinen bir Uiriin ortaya ¢ikacak, ne dersiniz, kulaginiza hos geliyor mu ?

Bu oOzelliklere sahip benzer yazilimlar var. Ancak ~ dijital ikiz * kullanma kavrami oldukca yeni
bir kavram ve is artik obje tasariminin ¢ok ilerisine gegmis durumda.

Oyleki artik sehirler tasarlanirken dijital ikizleri olusturuluyor ve muhtemel tiim sorunlar dijital
kopya Uzerinde tesbit edilerek daha isin en basinda yani uygulama dncesinde ¢oziliyor. Simdi
konunun detayina gelin birlikte bakalim.

Teknoloji glin gectikce bliylyen kapsama alani ile yasadigimiz sehirleri de giderek daha akilli
hale getiriyor. Binalarin iginde ve disinda modern ve teknolojik tasarimlar sonucunda ortaya
¢ikan siradisi goruntiler ve etkileyici teknolojik uygulamalar haricinde, sehrin (izerine
kuruldugu altyapilarda gelecekte ne gibi sorunlar gikabilecegini bugliinden 6ngérmek artik
mimkdn. Konunun en basinda merakinizi daha fazla koplirtmeden hemen soéyleyeyim,
teknoloji dijital ortamda sehrin sanal birebir kopyasini (ikizini) ve bu kopya Uzerinde gergek
zamanh simulasyonlar olusturarak, sehrin her bakimdan daha iyi yonetilmesine,
gelistirilmesine ve sehrin geleceginin tahmin edilmesine yardimci oluyor.

Az evvel yukarida da bahsettigim (izere sehirlerin dijital ikizleri, bircok farkl sektérde kullanilan
endustriyel dijital ikizler kavramina dayaniyor. Bu kavram mesela bir sirketin gergek diinya
operasyonlarinin sanal bir kopyasini olusturarak, is slreclerini optimize etme, Urilnlerin
tasarimini ve Uretimini iyilestirme ve operasyonel verimliligi arttirma gibi bir dizi avantaj
sagliyor.

Ornegin, bir sehrin dijital ikizi, trafik akisinin nasil optimize edilecegi konusunda gercek zamanli
Oneriler sunabilir. Ayrica, bir dogal afet durumunda sehri yonetenler, sehirdeki tim farkli
altyapi unsurlarinin birbirleri ile pozitif ve negatif operasyonel etkilesimlerini inceleyerek, en
iyi mudahale planini olusturabilir. Az evvel bu paragrafta konuyu anlatirken ™ sunabilir”



“olusturulabilir dedigime bakmayin bu kavramlar hayatimiza zaten girmis durumdalar ve
Avrupa da o6rnekleri var.

Cok gesitli yan teknolojiler araciligiyla toplanan verileri kullanarak sehirlerin fiziksel, sosyal ve
cevresel durumlarini izleyebilen ve gercek zamanli modellenmis dijital ikiz teknolojisi, sehrin
mevcut durumunu analiz etmek icin toplanan bu verileri kullanir. Bunlar arasinda trafik
yogunlugu, hava Kkirliligi, enerji kullanimi, su tiketimi, ¢op toplama, glivenlik kamerasi
goruntileri, 6zel amagli konumlandiriimis sensérler ve daha birgok veri tiirti de yer alir.

Bu veriler, sehrin dijital ikizine yuklenir ve bu dijital kopya, gercek sehir ile ayni kosullarda
yasamaya baslar. Buradan elde edilen bilgiler basta Cevre ve Sehircilik Bakanhginin ve
belediyenin, yonettikleri sehirleri daha iyi anlamalarina ve sorunlari ¢6zmek icin daha etkili
¢o6zUmler Gretmelerine yardimci olur ve yine bu veriler sehirlerin kisa-orta ve uzun vade de
geleceklerini planlamak i¢in kullanilabilir.

Dijital ikizlerin bir baska kullanim alani ise acil durum miidahaleleridir. Ornegin, bir dogal afet
ya da terdr saldirisi durumunda dijital ikizler, acil midahale ekiplerine gergek zamanh ve
glincellenmis verileri saglayabilir ve bu veriler sayesinde ekipler de olay yerine hizli ve daha
etkili bir sekilde miidahale edebilirler.

Sonug olarak, Sehirlerin dijital ikizleri, bir sehrin fiziksel ylGzinlnin dijital bir kopyasini
olusturarak, bu sehrin daha akilli ve daha siirdirrilebilir bir hale gelmesine yardimci olan bir
teknoloji uygulamasidir. Bu teknolojinin temel amaci, sehirlerin performansini 6lgmek,
gelistirmek ve optimize etmek icin blyik verinin islenmesi ve analizi, yapay zeka ve gelismis
teknolojileri kullanarak, stirdirilebilirlik, verimlilik, glivenlik ve yasam kalitesi gibi alanlarda
iyilestirmeler saglamaktir. Ayrica sehirlerdeki trafik sikisiklig, enerji tasarrufu, su sebekesi
yonetimi, atik yonetimi, acil durum yonetimi, glivenlik ve daha bir¢ok alanda 6nemli faydalar
saglar. Ornegin, bir sehrin dijital ikizi sayesinde trafik akisi, siriicilerin ve yayalarin
davranislari, trafik isiklarinin durumu ve hatta hava kosullari gibi faktorler analiz edilebilir. Bu
analizler, trafik akisinin optimize edilmesine yardimci olabilir ve bdylece trafik sikisikhginin
azaltilmasi, emisyonlarin disurilmesi ve yakit tasarrufu saglanabilir.

Ozetle bu teknolojilerin yayginlasmasiyla birlikte, sehirler daha akilli, daha giivenli ve daha
insan odakli bir hale gelecektir.

Bir yenilikci Avrupa girisim projesi olan DUET ten de bahsetmeden gecmeyelim. DUET, dijital
ikiz kavramini endustriyel uygulamalardan akilli sehir uygulamalarina adapte ederek yerel
dijital ikizler (LDT) olarak da bilinen sehir dijital ikizleri adli bir teknoloji olusturdu.

DUET, makine 6grenimini kullanarak ve sehirlerin fiziksel dinyalarini bire bir kopyalayarak
Atina, Pilsen ve Flanders Bolgesi'nin dijital ikizlerini olusturdu. Bu dijital ikiz sehirler gercek
sehirler degistigi anda gercek zamanl olarak glincelleniyor ve degisiyorlar. Boylece sehri
yonetenler ve proje paydaslari, 2 ve 3 boyutlu araylzler araciligiyla farkh politika
seceneklerinin sehirleri Gzerindeki etkisini simiile ederek ve modelleyerek daha dogru ve etkin
kararlar alabiliyorlar.



Gidisata bakilirsa sehirlerimizi insanlar yerine yapay zekanin yonetecegi giinlerin ¢okta uzak
olmadigi anlasiliyor. insan egosunun bugiin lzerinde yasadigimiz diinyayi getirdigi hale
bakilirsa isi blusbitin yapay zekaya birakmak dinyamiza rahat bir nefes aldiracak ve onu
insanoglunun elinden kurtaracaktir diye diisinmekteyim.
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